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La course aux trésors

Matériel : < ~
1 plan de jeu \¢ & | |
1délaé ‘ ¥ <
4 pions o
jeu de cartes de 1 a 10 (on peut limiter a 6, 7,8 ou9) - o % G
1 boite de piéce (trésor oz B

Déroulement de l'activité :

L'enfant lance le dé et avance du nombre de cases correspondant

S'il tombe sur une case trésor, il retourne une carte et prend le nombre de pieces corres-
pondant.

S'il tombe sur une case téte de mort, il retourne une carte et remet le nombre de piéces
correspondant.

Une fois tous les enfants arrivés, on regarde qui a le plus de piéces.
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Organisation : 2 a 4 enfants i
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