
ESCARGOT DES FORMES GEOMETRIQUES 
 
 
 
 
Matériel : 
Une planche escargot et un pion par enfant.  
 
� Règle 1 : 
Avec un dé des 3 formes géométriques. L’enfant avance sur la forme correspondante la plus proche. Pour 
pouvoir rester, il doit nommer la couleur. 
 
� Règle 2 : 
Avec un dé couleur. L’enfant avance sur la couleur correspondante la plus proche. Pour pouvoir rester, il 
doit nommer la forme géométrique. 
 
� Règle 3 : 
Avec un dé 1 à 4 (constellations, chiffres ou doigts). L’enfant avance du nombre de cases correspond. Pour 
pouvoir rester, il doit nommer la forme et/ou la couleur. 
 
� Règle 4 : 
Avec 2 dés.  

À vous de choisir la planche que vous préférez 


















