LE JEU DE L'ASCENSEUR

el

@ D'apres Des jeux pour additionner et soustraire

De Marie Louise Winninger—Editions Retz
1

Matériel :

des planches individuelles représentant un im-
meuble de 10 étages avec au centre un ascen-

seur

Un pion par enfant

Un dé 1 a 3 (constellations, chiffres ou points)
Un dé avec des fleches orientées vers le haut

ou vers le bas

TUDBBULTBLD

é-‘h Déroulement :
A tour de role, les enfants lancent les 2 dés : le
joueur monte ou descend d'un nombre de cases
@ équivalent au nombre indiqué par le dé
@ Le premier arrivé au 10éme étage de l'immeuble a

@ gagné.
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